Rollespil 1 — Hr Himmelbla
hamrer pa deren 7

Roller:

® Magnus

m mor Dorthe

m Hr. Hmmelbla

Situation:
Magnus vagner ved, at nogen hamrer pa deren. Han kigger pa uret ved siden af sengen. Klokken er
tre om natten. Hvem i alverden banker pa nu? Han star ud af sengen og gar ind for at veekke mor.
Hun har ogsa hert, at det hamrer pa deren, s hun er allerede végen. De gér sammen ud i entreen
og kigger ud af derspionen. Udenfor star Hr. Himmelbl, og han ser IKKE glad ud. Ah nej, teenker
Magnus. Hvad er han nu sur over? Ah, det er jo selvfalgelig fordi, mor har sat et stort skab op ude i
opgangen, og det ser han farst nu, fordi han har veeret pa ferie.

Sadan ger du:
1) Fordel de tre roller blandt tre elever.

2) Lees situationen op og bed eleverne spille situationen, som de tror, at den vil udvikle sig, og som
de tror, at personerne fra bogen ville opfare sig i situationen. Tal evt. ferst sammen i plenum om,
hvad | tror, at personerne vil ggre i situationen.

3) Afslut rollespillet, nar du synes, at situationen er gennemspillet.

4) Tal ud fra nedenstaende spargsmal:

* Hvad fglte Hr. Himmelbla? Hold fokus pa:
¢ Kan | forstd, at han folte sadan?

* Hvad gjorde Hr. Himmelbla?

* Var det rimeligt, hvad han gjorde?

* Hvad kunne han have gjort i stedet for?

B At skelne mellem falelse og handling.
Man bestemmer ikke selv, hvad man foler,
men man bestemmer i hgj grad sely,
hvordan man opfgrer sig.

* Hvad felte Dorthe?

¢ Kan | forstd, at hun fzlte sddan?

* Hvad gjorde Dorthe?

* Var det rimeligt, hvad hun gjorde?

* Hvad kunne hun have gjort i stedet for?

m Konflikttrappen: Lyt, forsta, lav en aftale.
Man kan lgse mange konflikter ved at lytte
og preve at forsta, hvordan den anden har
det og sa indga en aftale om, hvordan tin-
gene skal veere fremover.

* Hvad felte Magnus?

¢ Kan | forstd, at han folte sadan?

* Hvad gjorde Magnus?

* Var det rimeligt, hvad han gjorde?

* Hvad kunne han have gjort i stedet for?

* Hvad kunne de indga af aftaler fremover for at undga sadan en konflikt?



Rollespil 2 — Hr Himmelbla skaelder
frk. Greesk Katolsk ud

Roller:
m Hr. Himmelbla
m Frk. Graesk Katolsk

Situation:

Hr. Himmelbla har lige veeret til banko og er pa vej hjem. Han er frygtelig sulten og glaeder sig til, at
han skal op og have suppe. Da han kommer ind i opgangen, falder han over frk. Graesk Katolsk' rol-
lator. Han raber “Av for helvede!” og begynder at hamre pa frk. Greesk Katolsk’ der, mens han raber

"Kan du sd& komme herud!” Frk. Graesk Katolsk &bner dgren.

Sadan ger du:

1) Fordel rollerne blandt to elever.

2) Lees situationen op og bed eleverne spille situationen, som de tror, at den vil udvikle sig, og som
de tror, at personerne fra bogen ville opfere sig i situationen. Tal evt. farst sammen i plenum om,

hvad | tror, at personerne vil ggre i situationen.

3) Afslut rollespillet, nar du synes, at situationen er gennemspillet.

4) Tal ud fra nedenstdende spargsmal:

* Hvad falte Hr. Himmelbla?

e Kan | forstd, at han falte sddan?

* Hvad gjorde Hr. Himmelbla?

* Var det rimeligt, hvad han gjorde?

* Hvad kunne han have gjort i stedet for?

* Hvad falte frk. Greesk Katolsk?

e Kan | forstd, at hun fglte sddan?

* Hvad gjorde frk. Greesk Katolsk?

* Var det rimeligt, hvad hun gjorde?

* Hvad kunne hun have gjort i stedet for?

* Hvad kunne de indga af aftaler fremover for at
undga sadan en konflikt?

Hold fokus pa:

B At skelne mellem felelse og handling.
Man bestemmer ikke selv, hvad man faler,
men man bestemmer i hgj grad sely,
hvordan man opferer sig.

| Konflikttrappen: Lyt, forsta, lav en aftale.
Man kan lgse mange konflikter ved at lytte
og preve at forsta, hvordan den anden har
det og sa indga en aftale om, hvordan tin-
gene skal veere fremover.



Rollespil 3 — Morten glemmer
Magnus’ fodboldkamp

Roller:
® Magnus
B Morten

Situation:

Magnus star pa stadion i sit fodboldtej. Det er sendag. Klokken er to om eftermiddagen, og om fem
minutter begynder arets vigtigste fodboldkamp. Treener-Torben er ved at fortzelle holdet, hvordan
de skal spille for at vinde. Men Magnus har sveert ved at here efter. Han kan kun teenke pa én ting:

Hvor er Morten?

Siden Morten har faet sin adoptivdatter Zola, har han ikke vaeret med til fodbold seerlig tit. Men i
sidste uge lovede han at komme til kampen. Han sagde endda selv, at selvfalgelig kom han, for det
var jo arets vigtigste kamp. Men her fem minutter inden kampen er han stadig ikke kommet.

Nu bliver kampen flgjtet i gang. Der er ingen med for at se Magnus spille. Alle de andre har
nogen med. Enten deres faedre eller deres storebredre. Magnus spiller darligt, fordi han hele tiden

kigger efter Morten.

De taber, og Magnus faler, at det lidt er hans skyld. Han har lyst til at tude. Og han er ogsa rigtig
sur. Sur pa Morten. Det kan godt vaere, at han har travlt med Zola, men han havde lovet at komme.
Da Magnus kommer ind i opgangen, er Morten ved at putte Zola i barnevognen. Morten siger
“Gud, det var jo i dag... €] - det ma du VIRKELIG undskylde. Jeg har fuldsteendig glemt det.”

Sadan ger du:
1) Fordel de to roller blandt to elever.

2) Lees situationen op og bed eleverne spille
situationen, som de tror, at den vil udvikle sig,
og som de tror, at personerne fra bogen ville
opfere sig i situationen. Tal evt. farst sammen i
plenum om, hvad | tror, at personerne vil gere i
situationen.

3) Afslut rollespillet, nar du synes, at situationen
er gennemspillet.

4) Tal ud fra nedenstaende spergsmal:

* Hvad falte Magnus?

e Kan | forsta, at han falte sadan?

* Hvad gjorde Magnus?

* Var det rimeligt, hvad han gjorde?

* Hvad kunne han have gjort i stedet for?

* Hvad falte Morten?

e Kan | forsta, at han falte sadan?

* Hvad gjorde Morten?

* Var det rimeligt, hvad han gjorde?

* Hvad kunne han have gjort i stedet for?

Hold fokus pa:

B At skelne mellem falelse og handling.
Man bestemmer ikke selv, hvad man faler,
men man bestemmer i hgj grad selv,
hvordan man opferer sig.

m Konflikttrappen: Lyt, forsta, lav en aftale.
Man kan lgse mange konflikter ved at lytte
og preve at forsta, hvordan den anden har
det og sa indga en aftale om, hvordan tin-
gene skal veere fremover.

* Hvad kunne de indga af aftaler fremover for at undga sadan en konflikt?



Rollespil 4 — Traener-Torben
bliver traet af mor Dorthe

Roller:
B Traener-Torben
® mor Dorthe

Situation:
Det er sendag, og mor Dorthe er med Magnus til kamp. Det er leenge siden, hun har veeret med, for
det plejer jo at vaere Morten, der tager med. Men han kunne ikke i dag. Hun synes, at Magnus har
virket lidt nerves over, at hun skulle med. Han har provet at fa hende til at love, at hun ikke vil juble,
nar modstanderholdet scorer. Og i gar kom bade Berna og Morten ind og forklarede hende, at man
ikke jubler, nar modstanderholdet scorer, at hun ikke ma juble, hvis Magnus’ hold laver selvmal, og
at hun ikke ma rabe “tjuheysan” med svensk accent, bare fordi hun selv synes, det er sjovt at lege
Pippi Langstrempe. Der er godt nok mange ting, man ikke ma. Dorthe synes, det er nogle tabelige
regler. Men hun har lovet sig selv at preve at felge dem, nar nu det er sa vigtigt for Magnus.

Det er bare virkelig sveert. Iszer nar der sker det, der sker lige nu: En lille redharet dreng, der ser
meget usikker ud, lykkes med at tackle Magnus og tage bolden. Det er godt nok Magnus, han tager
bolden fra, men altsa, han ser sa sed og usikker ud. Mor kan ikke holde sig tilbage. Hun giver sig til
at hoppe begejstret i luften og raber “tjuheysan, hullahop, hullahop.” Den lille dreng lgber ned ad
midtbanen med bolden og scorer. Det er jo fantastisk. Han har s& meget brug for den succes, teenk-
er mor og raber “tjyheysan, tillykke, juhuu.”

Flajten lyder. Kampen er slut, og Magnus’ hold har tabt. Men det er jo ligegyldigt, taenker mor. Alle
berns sejre er jo veerd at fejre. Men det synes traener-Torben vist ikke. Han gar hen til Dorthe og
leegger en hand pa hendes skulder, mens han holder den anden hand op foran munden og siger
“shhhh”. Nu begynder han at forklare hende, at det er modstanderne, der har vundet. Det har hun
altsa fattet. Hun gar bare ikke op i, hvem der vinder. For alle bern er jo veerd at heppe pa.

Sadan ger du:
Hold fokus pa:

1) Fordel de to roller blandt to elever.
B At skelne mellem fglelse og handling.

2) Lees situationen op og bed eleverne spille Man bestemmer ikke selv, hvad man feler,

situationen, som de tror, at den vil udvikle sig, men man bestemmer i hgj grad selv, hvordan

og som de tror, at personerne fra bogen ville man opfarer sig.

opfere sig i situationen. Tal evt. farst sammen i

plenum om, hvad | tror, at personerne vil gere i m Konflikttrappen: Lyt, forstd, lav en aftale.

situationen. Man kan lgse mange konflikter ved at lytte
og preve at forsta, hvordan den anden har

3) Afslut rollespillet, nér du synes, at situationen det og sé indga en aftale om, hvordan tin-

er gennemspillet. gene skal vaere fremover.

4) Tal ud fra nedenstdende spgrgsmal:

* Hvad felte Dorthe? * Hvad falte treener-Torben?

* Kan | forsta, at hun fglte sddan? * Kan | forstd, at han folte sadan?

* Hvad gjorde Dorthe? * Hvad gjorde traener-Torben?

* Hvordan fik det Magnus til at fele? * Var det fornuftigt, hvad han gjorde?

* Var det rimeligt, hvad hun gjorde? * Hvad kunne han have gjort i stedet for?

* Hvad kunne hun have gjort i stedet for? * Hvad kunne de indga af aftaler fremover for at

undga sadan en konflikt?



Rollespil 5 — Magnus’ mor
fornaermer Bernas mor

Roller:
® Magnus’ mor
W Bernas mor

Situation:

Magnus’ mor har inviteret Berna og hendes mor ned for at spise spaghetti-kadsovs. Det er hyg-
geligt, og Magnus’ mor og Bernas mor udveksler kageopskrifter, mens Magnus og Berna spiser om
kap.

Pludselig siger Magnus’ mor: “Ved | hvad? Jeg madte en gammel skolekammerat i dag. Han var
simpelthen blevet praest. Er det ikke bare for maerkeligt?”

“Hvorfor er det maerkeligt?” sperger Bernas mor.

“Jo, altsad. Hvem gider at vaere praest? Altsd det der med gud. Det er da noget maerkeligt noget.
Hvad i alverden skal man bruge sadan en til? Ja, hvis du sperger mig, kan jeg slet ikke forsta, at no-
gen kan tro pa gud. Der er jo aldrig nogen, der har set ham. Hallo, det er nok, fordi han ikke findes,”
siger mor.

Magnus ter ikke kigge pa Berna og hendes mor. Hvad sker der for hans mor? Har hun helt glemt, at
Berna og hendes mor har en gud? Faktisk en, som de er glade for.

“Altsd Dorthe, kan vi to lige ga ud i kekkenet og tale sammen,” sparger Bernas mor. Magnus kan se,
at Bernas mor tager sig sammen for ikke at lyde sur.

Sadan ger du:
1) Fordel de to roller blandt to elever.

2) Lees situationen op og bed eleverne spille situationen, som de tror, at den vil udvikle sig, og som
de tror, at personerne fra bogen ville opfare sig i situationen. Tal evt. ferst sammen i plenum om,
hvad | tror, at personerne vil ggre i situationen.

3) Afslut rollespillet, nar du synes, at situationen er gennemspillet.
4) Tal ud fra nedenstdende spgrgsmal:

* Hvad fglte mor Dorthe? R
e Kan | forsta, at hun fglte sddan? Hold fokus pa:
* Hvad gjorde Dorthe?

* Var det rimeligt, hvad hun gjorde?

* Hvad kunne hun have gjort i stedet for?

B At skelne mellem falelse og handling.
Man bestemmer ikke selv, hvad man faler,
men man bestemmer i hgj grad sely,

* Hvad fglte Bernas mor? hvordan man opferer sig.

e Kan | forsta, at hun fglte sddan?

* Hvad gjorde Bernas mor?

* Var det fornuftigt, hvad hun gjorde?

* Hvad kunne hun have gjort i stedet for?

W Konflikttrappen: Lyt, forsta, lav en aftale.
Man kan lgse mange konflikter ved at lytte
og preve at forsta, hvordan den anden har
det og sa indga en aftale om, hvordan tin-

L ene skal veere fremover.
* Hvad kunne de indga af aftaler fremover for 9

at undga sadan en konflikt?



Rollespil 6 — Berna
fornaermer Magnus

Roller:
® Magnus
W Berna

Situation:

Magnus sidder og laver lektier, da det ringer pa deren. Det er Berna. Hun spgrger, om Magnus vil
med ned og spille fodbold i garden.

“Det kan jeg desvaerre ikke. Jeg skal til pileflet i dag,” siger Magnus.

“©h, hvad er det?” spgrger Berna.

“Det er noget, hvor man kan flette kurve og sddan noget ud af en slags grene. Det er noget, man
kan gere de naeste seks torsdage nede pa biblioteket. Vil du med?” sparger Magnus.

“Er du sikker pa, at du ikke hellere vil med ned og spille fodbold? Pileflet lyder altsa ret taseagtigt,”
griner Berna.

Magnus kan godt se, at Berna ikke siger det for at drille, men bare for sjov. Men han synes faktisk
ikke, det er sjovt. Han vil selv have lov til at bestemme, hvad han skal ga til uden at skulle here pa
hendes dumme kommentarer. Sa han beslutter sig for at sige noget rigtig surt tilbage.

Sadan ger du:
1) Fordel de to roller blandt to elever.

2) Lees situationen op og bed eleverne spille situationen, som de tror, at den vil udvikle sig, og som
de tror, at personerne fra bogen ville opfare sig i situationen. Tal evt. ferst sammen i plenum om,
hvad | tror, at personerne vil ggre i situationen.

3) Afslut rollespillet, nar du synes, at situationen er gennemspillet.

4) Tal ud fra nedenstdende spgrgsmal:

* Hvad fglte Magnus?

* Kan | forst4, at han folte sddan? Hold fokus pa:

* Hvad gjorde Magnus?

* Var det rimeligt, hvad han gjorde? B At skelne mellem felelse og handling.

* Hvad kunne han have gjort i stedet for? Man bestemmer ikke selv, hvad man feler,
men man bestemmer i hgj grad selv,

e Hvad falte Berna? hvordan man opferer sig.

* Kan | forsta, at hun fglte sddan?

* Hvad gjorde Berna? | Konflikttrappen: Lyt, forsta, lav en aftale.

* Var det fornuftigt, hvad hun gjorde? Man kan lgse mange konflikter ved at lytte

¢ Hvad kunne hun have gjort i stedet for? og preve at forsta, hvordan den anden har
det og sa indga en aftale om, hvordan tin-

* Hvad kunne de indga af aftaler fremover for gene skal vaere fremover.

at undga sadan en konflikt?



